RICARA

REGLES

+ interdit

» autorisé

» cadre légal
IDENTIFICATION

* langage symbolique

* réle symbolique

+ sensibilisation & motivation
* animation

CADRE

+ spatial

* matériel

* tfemporel

+ dynamismes physiques & dge
ACTION

* but du jeu

* moyens pour y arriver
+ étapes

ROLES

» fonctionnement

* organisation

* animation

* imaginaires
ASSOCIATIONS

+ équipes

* groupes

» collaboration

* rivalité
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